1. Witaj! Jeśli Chcesz poszerzyć horyzonty swe, zapraszamy  na podchody te! 
Poznasz trasę: Koleżanko i  Kolego, którą chadzał nauczyciel WIELKIEGO uczonego.                 Jego imię na końcu Questu tego.
2. Ruszaj na wędrówkę w obiekcie słynącym                z…- koła ruchomego, przez cztery pomnożonego, dodaj drabinę i dyszel  do niego. Czy już Wiesz  co masz Kolego?                                          Czy już wiesz  z miejsca którego? 
_  _  _  _  _  _  _  _   
1                             5                                                                      Kiedyś wozy tędy wędrowały, teraz miejsce artystów wspaniałych. 
Tutaj pewien lekarz warszawski władał,                który na nos ludziom   _  _  _  _  _  _  _  wkładał.
                                        2
3. Teraz Spójrz, pięknie zieleń się szerzy,  to obszar wielkiej szlachty i rycerzy. Zamoyski nawet tutaj bywał i rekreacji konnej używał.
4. Już hop! Na huśtawkę, z wielkim pędem,                       skocz w punkt zwany  _  _  _  _  _  _  _
                                                             6
Jeśli jesteś mieszkańcem gminy, masz kłopot                    i życzenie,  tutaj zniknie Twoje zmartwienie.
5. W urzędzie człowieka ranga. Gdzie zwierzęcego osobnika problem znika?
W miejscu, znanym na cały kraj                                           i za granicę. Czy już Wiesz gdzie leczy                  się psią krzywicę?
Podaj nazwę Kolego, zapytaj przechodniego. Gdzie kierunek do miejsca słynnego?                                _  _  _    _  _  _    _  _  _  _  _  _  _
    15              17                              9
6. Jesteś sprawny i zdrowy? Wejdź na rower czarny a może kolorowy? Choć stoi w miejscu,                      lecz cuda działa, taka  to magiczna                                      jest  _  _  _  _  cała.
         8 
7. Gdy doskwiera ci zmęczenie i czytelnictwa pragnienie, skocz w miejsce, gdzie polotu sięgają granice i otwierają się książek stronice.                           _  _  _  _  _  _  _  _  _  _ 
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8. Już wyobraźni poruszone dążenie, Złap dłuto                 i rób drążenie. Gdzież? W domku malutkim,                   przy pasie asfaltowym, głównym ale wąziutkim.  Tutaj postaci dwie pilnują, niczego z drewna               nie zmarnują, lecz ludowiznę promują.                      Na terenie tym działał Wielki Artysta ludowy, którego nazwisko słynie w Polsce                                       ale i na Krymie. Vis- a- vis równie malutkie granice, które otwierają wielkich umiejętności skarbnice. Wejdź i zobacz źródło tworzenia drewnianego stworzenia. Czy Znasz nazwisko Ojca i Syna? Może dobra będzie godzina?                                                                     _ _ _ _ _ _ _ _  ,  _ _ _ _ _                                                 _  _  _  _  _  _  _                16     
                    14                                          
9. Jesteś prosty, zdrowy i kolorowy, jak artysta ludowy!? Gdzie Oczyścisz duszę swą?                             Gdzie owieczek wiele? Tam zbierają                               się przyjaciele! Pieśń piękna w każdą niedzielę  płynie i z cudownych kazań ks. Proboszcza                          _ _ _ _ _ _  parafia słynie.
   11 
10. Za budowlą w stylu gotyckim śliczny staw niegdyś, przy nim dworek nie mały, gdzie damy z Rodu Kurnatowskich mieszkały.                            Teraz spustoszeniem wieje ale miejmy                            _ _ _ _ _ _ _ _
       13             3
11.  Znajdź plac przed bramą do dworu- choć mały, Bądź śmiały- Weź kolegę i Stań obok  Niego. Zrób przestrzeń Kolego- Bądź słońcem a On planetą, na której żyjemy i funkcjonujemy,                czy Wiesz co powinien wykonać? Obrót…                       PRZEWRÓT KOPERNIKAŃSKI.                                    To teoria Wielkiego   _   _  _  _  _  _  _  _
                                      12   4
                                                       7                                   
 Zajrzyj do ulotki Kolego.
12. Zrób zwrot podróży swej! Wyglądaj miejsca mężnych rycerzy, grających na wieży. Obejdź budowlę dookoła, teraz Stań przed drzwiami dużymi przez 3 pomnożonymi. Obróć się!                     Co widzisz? Pomnik wspaniały! Człowieka wielkiej chwały! To wielki mędrzec brudzewski liczący od kreski do kreski, ile jest ciał niebieskich?.
_  _  _  _  _  _  _  _
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_      _     _    _    _    _    _    _    _  
9     10  11  12  13  14  15 16 17                                       

13. Tutaj już się kończy Questowa przygoda. 
Rozwiązanie zagadki i pieczątka to Twoja nagroda!



                                     Miejsce na skarb






Gdzie to jest? 
Brudzew  gmina  w  województwie wielkopolskim, w Powiecie tureckim. W latach 1975-1998                         gmina położona była w województwie konińskim. 
Jak dojechać?
Przez północną część gminy (w miejscowości Janów przebiega niewielki odcinek autostrady A2. Przez gminę przebiega również odcinek drogi wojewódzkiej 470  (Kalisz – Kościelec).
Początek Questu              
Gminny Ośrodek Kultury „Wozownia” , Kolnica 3,                     62- 720 Brudzew
Na czym polega zabawa? Korzystając z rymowanych wskazówek  Przemieszczaj się po miejscowości, wpisując na karcie odpowiedzi. Litery z haseł utworzą rozwiązanie. Wskazówki doprowadzą do „skarbu”- pieczęci, którą należy odcisnąć, a następnie pozostawić dla kolejnych uczestników zabawy.
Opiekun Questu              
Gminny Ośrodek Kultury „Wozownia”
Czas przejścia Questu             
 ok. 60 minut
Autorzy Questu        
Gminny Ośrodek Kultury „Wozownia” w Kolnicy
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